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1.M.O TURNAJOVE PRAVIDLA

1. Vyklad a rozsah pésobnosti

Tieto turnajové pravidla (dalej len ,Pravidla®), schvalené Medzinarodnou Mélkky organizaciou (1.M.O.) a jej
¢lenmi, ktoré méZu byt priebeZne upravované alebo prepracované, sa vztahuju na vSetky turnaje schvalené
alebo podporované |.M.O. Ide najmé o majstrovstva sveta a kontinentalne Sampionaty (napr. Azijské a Eurépske
majstrovstva). I.M.O. odporuc¢a pouzivat tieto Pravidla aj na narodnych Sampionatoch. Samozrejme, Pravidla
mozno pouzit v akejkolvek krajine aj pre iné sutaze.

Clenovia st zodpovedni za preklady do jazyka svojej krajiny. V pripade rozdielov vo vyklade je rozhodujtice
anglické znenie.

Pravidla predstavuju subor vSeobecne uznavanych zasad dobrej praxe pre zabezpec€enie prijemného priebehu
hry Mélkky pre vSetkych ucastnikov. Nie su v8ak uréené na pokrytie v8etkych mozZnych situécii, ktoré mézu
pocas turnaja nastat, a preto nenahradzaju rozhodnutie a uvazenie hlavnych rozhodcov turnaja pri ur€ovani
najvhodnejSieho rieSenia v konkrétnych okolnostiach.

Akykolvek odkaz na muzsky rod sa povazuje za vSeobecny rodovy odkaz. Pouzitie pojmov ,hra¢“ alebo ,super
sa analogicky vztahuje aj na timy.

Oficialnymi jazykmi medzinarodnych turnajov musia byt primarne angli¢tina a akykolvek oficialny alebo
dominantny jazyk krajiny, v ktorej sa turnaj kona.

Narodné turnaje (napr. ,Otvorené finske narodné majstrovstva v Mélkky“) nie su tymto jazykovym ustanovenim
dotknuté.
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1.M.O TURNAJOVE PRAVIDLA

2. Zakladné pravidla

Turnajové hry sa maju hrat’ s oficialnymi Mdlkky supravami vyrabanymi spolo€¢nostou TACTIC GAMES OY.
V pripade akejkolvek nezhody medzi timami vid kapitolu 7 ,Rozhodcovia“.

2.1. Rozostavenie

VSeobecne
Organizator turnaja rozhoduje, ¢i poskytne Mdlkky supravy, alebo sa pouZiju sukromné supravy.

Hra pozostava z:

* Kolikov (skittles)
12 kolikov ocislovanych od 1 do 12, kazdy priblizne 15 cm vysoky a 5,9 cm v priemere, so skosenim 45°.

» hadzacieho kolika (Mélkky)

1 hadzaci kolik, nazyvany Molkky, dlhy priblizne 22,5 cm a s priemerom priblizne 5,9 cm.

KedZe Molkky aj cela suprava su z dreva, hmotnost zavisi od rastu stromov a relativnej vihkosti (az do 30 %
celkovej hmotnosti). Preto nie je stanovena pevna hmotnost.

Rozdiel medzi najfah8im a najtazsim Molkky v turnaji by vSak nemal presiahnut 50 gramov.

I.M.O. odporuc¢a oznacit Mélkky Cislom prisluSného ihriska, aby sa zarucilo, ze ostane na rovnakom ihrisku
pocas celého turnaja.

* Molkky ramik (pozri 1 v nasledujicom obrazku).

Jeden ramik, nazyvany Mélkkaari s celkovou dizkou priblizne 96 cm, pricom obe ramené su v uhle priblizne 45°
voci Ciare hodu.

Ak je na rade hra¢ na invalidnom voziku (alebo podobnom pohybovom zariadeni) méze byt ramik narovnany
podla potreby. Hra¢ mdéze mat’ asistenta pri vstupe a vystupe z priestoru na hod.

* Rozostavenie kolikov (pozri 3 v nasledujicom obrazku) )
Koliky sa umiestnia vo vzdialenosti 3,5 m (x 0,1 m) od rdmika Mdlkkaari. Uvodné rozostavenie kolikov je na
nasledujucom obrazku.

* Priestor na hod (pozri 2 v nasledujucom obrazku)

Hod musi byt vykonany v priestore na hod, ktory je ohrani¢eny ramikom Molkkaari spredu a bo&nymi Ciarami
vlavo a vpravo (pozri kapitolu 3.7. , Priestor na hod®).

Po hode musi hrac¢ opustit priestor smerom dozadu.

Dalsie poznamky a pravidla pre priestor na hod pozri kapitolu 5.8. ,Preslap*.
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1.M.O TURNAJOVE PRAVIDLA

Uvodné rozostavenie:

3,5m (0,1 m)

2.2. Definicia pojmu ,,hod“

Hod je vykonany v momente, ked Moélkky opusti ruku hraca stojaceho v priestore na hod a zastavi sa po dotyku
s0 zemou — bez ohladu na to, kde sa prvy krat dotkol zeme.

VSeobecne su povolené vsetky Styly hodu, pokial organizator neur€i obmedzenia (napr. kvéli ochrane
vybavenia).

2.3. Priebeh hry

Kazdy tim méa v kaZzdom kole iba jeden hod.

Pre toto pravidlo nie je délezité, ¢i Mdlkky (hadzaci kolik) zasiahne kolik priamo alebo nepriamo (napr. odrazom
od steny), alebo &i kolik zasiahne iny kolik priamo alebo nepriamo:

Kolik sa povaZuje za spadnuty, ak po zastaveni vSetkych kolikov a Molkky lezi na zemi bez opory iného kolika,
Mélkky, alebo nie€oho iného. V pripade obmedzenej hracej plochy sa kolik, ktory skon¢i mimo hranic ihriska,
povazuje vzdy za spadnuty, aj ked ostane stat, alebo je nakloneny. Koliky, ktoré spadnu po skon¢eni hodu

z nejakej ingj priciny sa nepovazuju za spadnuté a musia sa vratit na svoju originalnu poziciu.

e ak spadne jeden kolik — pocet bodov = &islo na koliku
e ak spadne viac kolikov — pocet bodov = pocet spadnutych kolikov

Po kazdom hode sa spadnuté a naklonené koliky postavia na mieste, kde skoncili. Bod, kde sa zakladra kolika
dotyka zeme, musi ostat fixovany, kolik sa postavi a otoCi sa tak, aby Cislo smerovalo k rdmu Mdlkkaari. Koliky
sa stavaju od najbliZzSieho k Mdlkkaari smerom dozadu.

Pre halové turnaje mdze organizator toto pravidlo obmedzit' (pozri kapitolu 3.5 ,Halové (indoor) ihriska®).

Ak sa kolik opiera o pevny objekt (napr. stenu), je od neho vzdialeny tak, aby sa medzi pevny objekt a kolik
vosiel hadzaci kolik Molkky na dialku. Kolik sa potom povazuje za nespadnuty (pokial nie je mimo hranic ihriska
s obmedzenou hracou plochou).

Koliky posunuté inym spdsobom nez priamym alebo nepriamym zasahom Moélkky hodenym hraéom v hre sa
vracaju na povodné miesto a nepovazuju sa za spadnuté.
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1.M.O TURNAJOVE PRAVIDLA

Ak tim dosiahne 0 bodov v troch po sebe iducich hodoch, set sa okamzite kon¢i s vysledkom 0 bodov pre tento
tim.

2.4. Ukoncenie setu

Set kondi, ked prvy tim dosiahne presne 50 bodov, alebo ked v3etky ostatné timy pred€asne skoncia s 0 bodmi
(napr. tri hody s 0 bodmi, fauly a pod.), v ktorom pripade zostavajuci tim tiez ziskava 50 bodov.

2.5. Definicia pojmov ,,zapas (hra)“ a ,,set”

Zapas mbze mat niekolko setov, napr. zapas ,best-of-5 (na tri vyhraté) ma minimalne 3 a maximalne 5 setov.
2.6. Hraci systém, kvalifikacie a prvy hod

Hraci systém musi byt zverejneny najmenej tyzdef pred turnajom.

V tom Case musi byt zverejneny aj kvalifikaény systém, vratane rieSenia remiz.

Priklad ako to méze byt (Cisla reprezentuju prioritu):

1. pocet vyhratych setov
2. rozdiel bodov
3. v pripade rovnosti priame porovnanie timov — poc€et vyhratych setov
4. v pripade rovnosti priame porovnanie timov — pocet bodov
Iny priklad:

1. sucet nahadzanych bodov
2. v pripade remizy Molkk-Out

Poradie prvého hodu musi byt tieZ uréené organizatorom, dva priklady:

e podla hracieho systému, nasledne striedavo
e hod mincou, nasledne striedavo, 5. set Molkk-Out
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3. lhriska
3.1. Usporiadanie ihrisk

Ilhriska maju byt oCislované a zretelne oznacené.

Minimalna velkost vonkajieho ihriska je 4 m na $irku a 10 m na dizku (merané od &iary hodu).

Povrch by mal byt podobny futbalovému ihrisku (piesok, $trk) alebo antukovému kurtu (drvend bridlica, kamen,
tehla alebo iné nespevnené mineralne materialy).

Halové (indoor) ihriska m6zu mat menSie rozmery a odliSny povrch.

3.2. Tréningové ihriska

Organizatori mézu podla vlastného uvazenia zriadit tréningové priestory pre sutaziace timy.
Hradi, ktori chcu trénovat, musia dbat na to, aby nenardSali priebeh turnaja.

3.3. Ihriska s neobmedzenou hracou plochou

Hra nie je obmedzena na vyznacené ihrisko; Ciary sluzia iba ako orientacné linie. Spadnuté koliky sa stavaju
spat na miesto, kde dopadli, aj ked' je toto miesto na inom ihrisku.
Kolik musi byt umiestneny tak, aby bol viditelny pre hra€ov.

3.4. Ihriska s obmedzenou hracou plochou (napr. obrubniky, alebo iba €iary)

Hra je obmedzend hranicami ihriska.

Kolik, ktory dopadne mimo hranic ihriska, sa povaZuje za spadnuty, aj ked sa sam postavi. )
Ak je potrebné koliky vratit spat do ihriska, postavia sa kolmo na ich aktualnu polohu vo vzdialenosti jednej dizky
Mélkky od hranice ihriska.

Nasledujuce obrazky ukazuju priklady ako a kde sa umiestiuju koliky pri plochych, vysokych a zmieSanych
hraniciach ihriska:
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1.M.O TURNAJOVE PRAVIDLA

3.4.1. Ploché hranice
Plocha hranica je su€astou ihriska.
Zakladna kolika musi byt 100% mimo hranice ihriska, aby bol kolik povazovany za ,mimo ihriska®“.
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3.4.2. Vysoké hranice
Hranica nie je sucastou ihriska.

3.4.2.1. Koliky v ramci jednej dizky Molkky
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1.M.O TURNAJOVE PRAVIDLA

3.4.2.2. Koliky mimo hranice ihriska
Kolik sa povazuje za “mimo ihriska”, ak sa jeho zakladfia nedotyka zeme ihriska (napr.kolik ¢. 6 lezi na hranici,

napr. muriku).
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3.4.3. Zmiesané hranice (vysoké aj ploché na jednom ihrisku)
Tu sa pravidla pre vysoké a nizke hranice uplatfiuju v prislusnych sekciach.
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1.M.O TURNAJOVE PRAVIDLA

3.5. Halové (indoor) ihriska

Organizator méze obmedzit pravidla v nasledujicich bodoch:

e Koliky pred &iarou uvodného rozostavenia (menej ako 3,5 m od priestoru na hod):
Ak sa koliky zastavia pred Ciarou Uvodného rozostavenia, vracaju sa spat na Ciaru ivodného
rozostavenia (kolmo na ich aktualnu polohu)
e |hrisko obmedzené na vyznacené ihrisko:
Hra je obmedzena hranicami ihriska. Spadnuté koliky sa postavia sa kolmo na ich aktualnu polohu vo
vzdialenosti jednej dizky Mélkky od hranice ihriska.
(vid kapitola 3.4 . “lhriska s obmedzenou hracou plochou”).

3.6. Vstup na ihrisko

Vstup na ihrisko je povoleny iba po konzultacii s rozhodcom.

V zapasoch bez rozhodcu sa musi vstup dohodnut dopredu s protihraémi. Toto plati aj pri stavani kolikov po
hode.

3.7. Priestor na hod

Na lepSiu kontrolu pravidla o ,preslape“ mozu byt bo¢né Ciary priestoru na hod vyznacené hracmi alebo
rozhodcom po vzajomnej dohode.

10
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1.M.O TURNAJOVE PRAVIDLA

4. Pocet hracov
4.1. VSeobecne

Na zaciatku hry kapitan timu nahlasi hracov pre dany set a ich poradie. V dalSom sete mozno zostavu (hracov aj
poradie) zmenit..

Pocas setu nie su zmeny povolené, okrem pripadu zranenia hra€a (rozhoduje hlavny rozhodca).
Ak hraci vypadnu pre chorobu, hlavny rozhodca mdze urgit rieSenie.

4.2. Timy so 4 hraémi

Timy so Styrmi hraémi m6zu mat' maximalne 2 nahradnikov.
4.3. Timy s 3 hraémi

Timy s tromi hra€mi mézu mat' 1 nahradnika.

4.4. Timy s 2 hraémi

Timy s dvoma hraémi mézu mat 1 nahradnika.

4.5. Hrac¢ a tim

Hra€¢ mozZe pocas turnaja hrat iba za jeden tim.

11
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5. Chyby
5.1. VSeobecne

Akékolvek porusenie pravidiel musi byt nahlasené okamzite (pred dalSim hodom) rozhodcovi (ak je to zapas
s rozhodcom) alebo superovi. Neskorsie namietky su neplatné. Ak sa v hre bez rozhodcu timy nedohodn,
musia kontaktovat jedného z hlavnych rozhodcov.

Po kaZdom hode, popisanom niZSie, sa spadnuté koliky stavaju na mieste kde spadli (vynimky pozri kapitola
3.5. ,Halové (indoor) ihriskd).

5.2. Prekrocenie skore

Ak tim presiahne 50 bodov, jeho skére sa znizi na 25 bodov a hra pokracuje.
5.3. Chybné hody (misthrows)
Chybny hod je Specificky hod, pri ktorom:

e nie je mozné zapocitat’ Ziadne body za koliky,

e tim ziskava 0 bodov,
e po troch (3) chybnych hodoch za sebou tim konéi set s vysledkom 0 bodov.

5.4. Spadnutie Molkky

Ak aktivny hra¢ pusti Molkky v priestore na hod, pocita sa to ako chybny hod.
Vynimky:
e Mdlkky spadne pri zdvihani zo zeme,

e Modlkky spadne pri odovzdavani medzi hraémi alebo hraom a rozhodcom,
e Molkky je do¢asne polozeny na zem pocas odovzdavania medzi hra¢mi alebo hra¢om a rozhodcom.

5.5. Prekrocenie ¢asového limitu

Ak organizator neurci inak, plati:

Pri druhom prekroceni Casového limitu v tom istom zapase tim straca moznost hodu (chybny hod = 0 bodov).
Pozri tiez kapitolu 9.2. ,Casovy limit na hod"“.

5.6. Nepritomnost’ hrac¢a

Ak hrac nejakého timu z akéhokolvek dévodu nie je pritomny, alebo neméze hadzat, jeho hod sa pocita ako
chybny hod (0 bodov).

5.7. Pravidlo 37 bodov

Ak ma tim 37 alebo viac bodov a dopusti sa nejakej z nasledujucich chyb (kapitola 5.8. az 5.10.), jeho skére sa
vrati na 25 bodov, tzn. povazuje sa to za chybny hod a za prekro¢enie skore (viac ako 50 bodov)!.

12
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5.8. Preslap (trespassing)

Nasledujuce udalosti medzi vstupom a vystupom aktivneho hraca z priestoru na hod sa povazuju zas porusenie
pravidla , Preslap®:

e dotyk alebo posunutie ramu Molkkaari (okrem povoleného upravenia),
v pripade hry bez rozhodcu musi byt nahlasena “Uprava”
v pripade hier s rozhodcom iba on m6ze upravovat Mélkkaari
e dotyk zeme za Mdlkkaari alebo bo&nymi €iarami akoukolvek €astou tela alebo obuvou.

Hra¢ mdze vstupit’ a odist’ z priestoru na hod viackrat bez toho, aby hodil. Ked odchadza, vzdy platia pravidla
o preslape ako po hode.

Aby nedoslo k poruSeniu tohto pravidla, najjednoduchsie pre hraca je po hode urobit krok vzad. AvSak méze sa
aj otoCit a potom opustit’ priestor na hod.

Pri preSlape sa hod poc€ita ako chybny hod (0 bodov).

Rozhodca mdze udelit’ vynimku v pripade vonkajSieho faktora, ktory natlaci hraca na Mélkkaari, ale maximalne
raz za zapas a tim. To méze tiez spdsobit’ poruSenie pravidiel “spravanie odporujuce fair play”.

Pocas hodu Po hode ’
(M6lkky opusti ruku av akvomkolvek
- az kym sa zastavi) inom case

— " " ", o—
o

Pri opusteni priestoru na hod je mozné prekro it zakladnu Ciaru (bodkovanu €iaru), ale nikdy nie Mdlkkaari, aby
sa postavili kolky alebo aby sa lepSie identifikovali ich polohy.

5.9. Nespravne poradie hracov

Ak hra¢ hadze mimo poradia, jeho hod je po€itany ako chybny hod (0 bodov).
Poradie hracov pokracuje tak, akoby hadzal spravny hrac, aj ked bude nejaky hra¢ hadzat’ dvakrat po sebe.

5.10. Nespravne poradie timov

Ak tim hadze mimo poradia ziskané body sa anuluju a tim dostava trest chybny hod (0 bodov) pri najblizSom
riadnom hode, tzn. tim straca pravo na svoj nasledujuci hod. Poradie timov pokracuje, akoby nikto nehadzal.

13
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1.M.O TURNAJOVE PRAVIDLA

6. Priestupky (Fouls)

6.1. VSeobecne

Za priestupky sa povazuju:

konania, ktoré porusuju pravidla a nemaju vopred uréené nasledky,
nevhodné spravanie odporujuce fair play,

ignorovanie pokynov rozhodcu,
akakolvek agresia voci rozhodcom alebo hracom.

Ked je spachany priestupok, rozhodca oznami priestupok, jeho pricinu, varovanie alebo trest a minimalne
nasledky pri dalSom priestupku.

V zavislosti od zavaznosti priestupku mézu byt udelené tresty bud' za Specificky priestupok, alebo ako nasledok
predchadzajuceho varovania Ci priestupku.

Zavazné neprijatelné spravanie (hrubé urazky, manipulacia hry, fyzické utoky) méze viest’ k okamzitej strate

zapasu bez predchadzajiceho varovania a bude nahlasené vedeniu turnaja na dalSie mozné vySetrovanie
a tresty, napr. vylu€enie z turnaja.

6.2. Varovanie

Varovanie je upozornenie, ze dalSi priestupok povedie k trestu.
Varovanie mdze byt udelené jednému timu len raz za zapas (dokonca aj mimo zapasu).

6.3. Tresty

Hendikepom vyplyvajucim z priestupku moze byt jeden z nasledujucich trestov:

strata hodu

e ak priestupok nastane po€as hodu alebo kym je hra¢ v priestore Mdlkkaari, tim straca dosiahnuté body,
e vo vSetkych ostatnych pripadoch tim straca pravo na dal$i hod,
e v oboch pripadoch ide o chybny hod so vSetkymi nasledkami (pozri 5.3. ,,Chybny hod*).

strata setu

Tim prehrava aktualny set vysledkom 0 : 50.

strata zapasu

Tim prehrava zapas s vysledkom 0 : (minimalny pocet setov potrebnych na vitazstvo, kazdy set so skére 0:50).
diskvalifikacia

Tim je vyluCeny z turnaja.
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7. Rozhodcovia
7.1. VSeobecne

Turnaj musi mat minimalne jedného hlavného rozhodcu, ktorého rozhodnutie je konecne.
DalSi rozhodcovia su zabezpeceni podla potreby.

Hlavny rozhodca musi byt predstaveny hraom na zaciatku turnaja.

Plati zasada: ,Rozhodca ma vzdy pravdu.®
7.2. Hry bez rozhodcov

Zapasy mozu prebiehat aj bez rozhodcov.
V takom pripade su timy zodpovedné za dodrziavanie pravidiel a musia sa pred zapasom dohodnut, ako bude
rozhodovanie prebiehat.

V pripade nezhody méZe byt privolany hlavny rozhodca.
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8. Halové (indoor) turnaje

Tato kapitola sumarizuje povolené vynimky pre halové turnaje.

8.1. Styl hodu
Kapitola 2.3. ,Priebeh hry*

VSeobecne st povolené vsetky Styly hodu. Organizator vSak mbZze obmedzit’ Styly hodu, napriklad z dévodu
ochrany vybavenia alebo priestorov.

8.2. Casovy limit na set
Kapitola 2.4. ,Koniec setu”

Nakolko v halovych podmienkach mézu turnaje trvat dlhsi Cas v zavislosti na lokalnych podmienkach, méze
organizator zaviest dalSie pravidla na skratenie dizky setov (oficialne ked' sa dosiahne 50 bodov).

Dva priklady ako by to mohlo vyzerat:

1. Skupinové faza: kazdy tim ma maximalne 12 hodov.
Ak nastane remiza, kaZdy tim dostane dal$i hod, aZz kym jeden tim neziska viac bodov.
Do hodnotenia sa zapocitaju hodené body (napr. 37 : 34), aby bolo hodnotenie spravodlivé v
porovnani s dalS§imi timami..

2. Ak je skore timu dvakrat zniZzené na 25 bodov, tim okamZite prehrava set vysledkom 25 : 50.

8.3. Velkost ihrisk

Kapitola 3.1. ,Usporiadanie ihrisk*
Halové ihriska m6Zu mat’ menSie rozmery a odliSny povrch.

8.4. Dalsie mozné pravidla pre halové ihriska
Kapitola 3.5. ,Halové (indoor) ihriska*

Organizator méze obmedzit pravidla v nasledujucich bodoch:

e koliky pred ¢&iarou tivodného rozostavenia (menej ako 3,5 m od priestoru na hod):
Ak sa koliky zastavia pred Ciarou uvodného rozostavenia, vracaju sa spat na Ciaru itvodného
rozostavenia (kolmo na ich aktualnu polohu)
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e ihrisko je obmedzené na vyznacenu hraciu plochu:
(vid kapitola 3.4 . ,lhriska s obmedzenou hracou plochou”).
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9. R6zne ustanovenia

9.1. Molkk-Out

Molkk-Out je variant hry, ktory méze byt pouzity na turnaji na urenie timu, ktory zane nasledujuci set.
Nie je su€astou samotného setu, takze poradie hracov mdze byt odlisné.

Koliky 6, 4, 12, 10 a 8 sa umiestnia za sebou do jednej linie, kazdy s medzerou jednej dizky Mélkky, v normalnej
vzdialenosti (cca 3,5 m) od priestoru na hod.

e Poradie hraov sa nahlasi rozhodcovi pred zaiatkom Moélkk-Out.

e O tom, kto zaéne, mbéze rozhodnut hod mincou.
Timy s 3 alebo 4 hraémi: kazdy hra€ ma 1 hod.

e Timys 2 hracmi: kazdy hra¢ ma 2 hody.

e Jednotlivci: kazdy hra€ ma 3 hody.

e Poradie hodov timov vyzera nasledovne: tim A prvy hod, tim B dva hody, tim A dva hody, tim B dva
hody, tim A posledny hod

Skratene pre timy 4 hracov: ABBAABBA
Skratene pre timy 3 hracov: A BB AAB
Skratene pre timy 2 hracov: ABBAABBA
Skratene pre jednotlivcov: A BB AAB

Spadnuté koliky sa vracaju na povodné miesto.
Body sa scitavaju obvyklym spdsobom.
Tim s vy8§Sim skére vyhrava. Pri remize dostane kazdy hra¢ dalSi hod, az kym jeden tim neziska viac bodov.

Rozostavenie pre Mélkk-Out:

\ (Molkky | [ Mélkky ]@
. 3,5m(£0,1m)
L -

9.2. Casovy limit na hod

Organizator sa spravidla snazi, aby nebol ¢asovy limit na hod. Ak organizator povaZuje zavedenie ¢asového
limitu za potrebné I.M.O. odporuca nasledovné a musi to byt oznamené vSetkym timom:

Hragi maju na vykonanie hodu 60 sekdnd. Cas zacina plynat v momente, ked je Mélkky vrateny (odovzdany
alebo polozeny pri Mélkkaari), Polozenie Molkky spat na zem alebo jeho odovzdanie niekomu inému Cas
nezastavuje ani neresetuje.

Hraci mbézu merat’ €as superom bud sami alebo poziadat o pomoc rozhodcu, pripadne iného turnajového
¢inovnika (ak je k dispozicii).

Ked hra¢ prekroli stanoveny €as prvykrat v zapase, dostane varovanie. Ak je €as prekroCeny znovu v tom istom
zapase, moznost hodu bude zruSena. Tzn. hra¢ strati mozZnost hodu a zapiSe sa mu chybny hod (0 bodov).
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9.3. Oddychovy ¢€as (Time-out)

Kapitan timu moze vyhlasit oddychovy €as jedenkrat za set, napriklad na konzultaciu stratégie.
Oddychovy €as méze trvat najviac dvojnasobok €asového limitu na hod.

9.4. Zmena vybavenia (napr. Molkky)

Hlavny rozhodca méze kedykolvek vymenit vybavenie, ktoré sa pouziva.
Hraci mézu menit vybavenie po€as hry iba v pripade jeho poSkodenia a so suhlasom oboch timov.
Porusenie méze viest k strate zédpasu (rozhodnutie hlavného rozhodcu).

9.5. Fair play

Zasady fair play su pre hru zasadné.

Turnaj ma podporovat pozitivhu atmosféru a férové spravanie.

Od kazdého hraca je vyzadovany reSpekt k ostatnym hraCom a obmedzenie konzumacie alkoholu na rozumné
mnozstvo.

Ak toto nie je dodrZiavané, hlavny rozhodca mdze udelit varovanie a nasledne hracov vylugit.

Tak prosim budte po¢as hodu “ticho” , aby sa timy mohli sustredit na hru.

9.6. Uplnost’ pravidiel

Akykolvek bod, ktory nie je kryty tymto dokumentom, je na uvazenie organizatora.
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10. Glosar

Chyba

Priestupok (foul)

Zapas (game)

Chybny hod

Mélkkaari

Molkky obecne :
konkrétne:

Set

Preslap

11-02-2024

1.M.O TURNAJOVE PRAVIDLA

herna chyba ako preSlap, chybny hod a pod.
Vo vaésine pripadov vedie chyba k strate bodov
(pozri kapitolu 5 ,Chyby“)

nevhodné chovanie, ignorovanie pokynov rozhodcov a pod.
Priestupok méze mat za nasledok tresty, od varovania az po diskvalifikaciu

(pozri kapitolu 6 ,, Priestupky*)

zapas pozostava z viacerych setov
(pozri kapitolu 2.5. ,, Definicia pojmov zapas a set*

chyba urobena pocas hodu
(pozri kapitolu 5.3. ,,Chybny hod*)

ramik, ktory ohrani€uje priestor na hod vpredu
(pozri kapitolu 2.1. ,, Rozostavenie®)

hra samotna,

Vyrobena ,Tactic Games Oy“, Finsko

Ochranna znamka vlastnena ,Tactic Games Oy*, Finsko
hadzaci kolik

(pozri kapitolu 2.1. , Priprava hry”)

set konéi ked jeden z timov dosiahne 50 bodov
(pozri kapitolu 2.5. ,Definicia pojmov zapas a set")

prekro¢enie Mdlkkaari (vratane jeho posunu nohou)
(pozri kapitolu 5.8. ,,PreSlap®)
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11. Zoznam revizii

Datum

2018-04-29

2019-03-30

2024-02-10

11-02-2024

Predmet
Prvé vydanie

menSie Upravy (gramatika a terminoldgia),

Kapitola 2.2. ,, Definicia pojmu ,hod“ — nova

Kapitola 2.6. , Hraci systém, kvalifikacie a prvy hod” - Roz8irena o “pripady remizy” a druhy
priklad

Kapitola 3.2. ,Tréningové ihriska” — nova

kapitola 2.1. , Rozostavenie” — pridané ustanovenie ohladne hmotnosti M&lkky.

Kapitola 2.3. , Priebeh hry” — vyjasnena definicia spadnutého kolika.

Kapitola 3.3. , lhriska s neobmedzenou hracou plochou” — zmena terminolégie (pdvodne “bez
pevnych hranic”, rozSirena.

Kapitola 3.4. , lhriska s obmedzenou hracou plochou” — zmena terminoldgie (povodne “s
pevnymi hranicami”, rozSirena.

Kapitoly 3.4.1 ,Ploché...“.az po 3.4.3. ,Zmie8ané....“ — nové.

Kapitola 5.3. ,, Chybné hody” — presnejSia definicia.

Kapitola 5.8. ,Preslap” — pridané ilustracie, vyjasnené nejasnosti.

Kapitola 8.2. ,Casovy limit na set* — nova.

Kapitola 8.4. , DalSie mozné pravidla pre halové ihriska” — pridané ilustracie, vysvetlenie
obmedzenej hracej plochy nahradené odvolavkou.

Kapitola 9.2. ,,Casovy limit na hod” — zmenena definicia
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